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unque apenas hemos dejado atrés los calores del verano, ya se
A avecinan las fechas navidenas y con ellas la avalancha de publicidad

consumista. En lo que al software de entretenimiento se refiere, lo
que se nos avecina no puede sino hacer gue nos frotemos las manos. Los
titulos que se anuncian de aqui a final de ano son mas que interesantes,
son... deslumbrantes ,;Pensais que exagero? Para nada, solo mencionar
algunos de los titulos y seguro que os echais a temblar: Quake Illl Arena,
Unreal Tournamenty Tomb Raider V...

De los dos primeros ya os hemos ido informando y en cuanto esten en
nuestras manos, tened por seguro que sereis los primeros en conocerlos a
fondo. Del nuevo juego de la simpar Lara os hablamos en este mismo
numero. Echad un vistazo a las imagenes y observad que Lara llega mas
sexy que nunca.

Todos estos titulos llegaran en pocas fechas junto a otra pléyade de juegos
nuevos o mas continuaciones de sagas de éxito. De momento, ya tenemos
en nuestras manos algunos juegos de mucho jugo, como el esperado
Command & Conquer: Tiberian Sun, y un primer contacto de lujo: GP 500,
nuestro juego de portada, seguramente el mejor juego que pudimos ver en el
pasado ECTS (del que, por cierto, no podia faltar un amplio reportaje en
nuestras paginas). En nuestro afan de ofreceros las mejores primicias, no
hemos podido esperar a tener el juego terminado para llevarlo a nuestra
portada. Todo sea por vosotros.

Por lo demds, nuestra revista incluye el jugoso contenido de siempre del que
nos gustaria destacar nuestra autopsia, en la que hemos destripado uno de
los mejores juegos de los ultimos tiempos, Star Wars, Ep. 1: La amenaza
fantasma, y un interesantisimo reportaje sobre emuladores.

Esperamos que el numero que tenéis en vuestras manos sea de vuestro
agrado. El mes que viene os ofreceremos mas juegos, mas reportajes de
calidad, mas informacion y mas contenidos en nuestro CD. Hasta entonces,
disfrutad. jUn saludo para todos!

'+ ivero 23




La adiccion del recuerdo

EMULADORES

% AUTOR: CARLOS GLEZ. MORCILLO

' ara que no se pierda
nadie, un emulador es

un programa que simy-
=n la maquina en la que
sjecuta, el comporiamien-
de ofra méaquina (la
quina emuladal. Por ejem-
. 5i ejecutamos un emula-
~de Super Ninfendo en
:stro PC, el ordenador
anderd desde ese momenr
as instrucciones maquina
lo consola y serd capaz
cargar los carfuchos de
eojuegos. Es decir, un
ulador es un intermedia-
un intérprete para que el
enador se pueda compor-
como si fuera una Super
tendo. la mayor o menor
chitud con la que el com-
ador simule a la consola
senderd de la calidad del
lador (pueden exisfir dis-
os emuladores de un
mo sistema).

a vez que tenemos el
ulador (de una conscla,
quina recreativa, orde-
dor, calculadora...),
dremos cargar los “pro-
imas” del sistema emu-
o en nuestro computa-
. A cada uno de eslos
ygramas se les llamaré
néricamente ROM vy
>den ser juegos o ufili-
des del sistema a emu-
Este nombre se les da
rque las memorias que
usan para fubricurclos
ps de los cartuchos de
1sola y maquinas recre-
vas son del tipo de
lo lectura” (Read Only
mory). Una ROM esta
mada por cédige binar
que serd entendido por
sstro ordenador gracias
emulador.

oroceso mediante el cual
extraen de los cartuchos
mo hemos dicho antes,
morias ROM) de las con-
as y mdquinas recreati-
 los datos y se guardan

Desde calculadoras a maquinas recreativas pasando por consolas y
ordenadores personales, parece que ninguna maquina electronica se
puede librar de la avalancha de emuladores que inundan la Red. £l
fendmeno comenzoé hace unos anos y cada dia los emuladores cuentan

con mds adeptos.

en ficheros que podran leer
los ordenadores se denomi-
na "dumpear”.

Si la maguina a emular no
utilizaba cartuchos (como
por ejemplo un Specirum),
a los programas extraidos
de ese sistema no se les
denomina ROMs, sino
"imagenes de disco”.

Un emulador es un
programa que
simula, en la
maquina en la que
se ejecuta, el
comportamiento
de otra maquina

Resumiendo el proceso: tene-
mos un cartucho, por ejem-
plo, de consola; exiraemas
el contenido @ un ficherc de
PC (obteniendo una ROM).
Cargamos el emulador de la
consola y sobre éste €l fiche-
ro de la ROM. jYa podemos
jugar a ese videojuego de
consola que fanfo nos gusfa-
ba en el ordenador!

Y TODO ESTO ES
EGAL?

El emular una méquina con
ofra es completamente
legal. legalmente puedes

No ha quedado ni uno vive

simular el comportamiento
de una maquina sobre ofra
por medio de un programa
|software). Lo que no estd
permitido es copiar lo BIOS
de un sistema [que se lo
digan a los desarrolladeres
de Bleem!, el emulador de
Play Station, gue tuvieron
algunos “problemillas” con
e50s asuntos).

Llas ROMs podrés tenerlas y
cargarlas en tu emulador
favorite cuando quieras,
siempre y cuando dispon-
gas del cartucho original.
En caso contrario, las
podrés tener “de prueba”
un méximo de 24 horas,
asado este pericdo fienes
E obligacién de borrarlas
de tu disco duro.

la mayoria de los emuladores
son de libre distribucion y
totalmente gratuitos (freeware),
aungue hay clgunos comer-
ciales. Muchos de ellos
requieren grandes requisifos
para funcionar [ya que las ins
frucciones se convierten via
software y es necesario
mucho més tiempo de CPU
para procesar la informacion).

Si os fijéis en las tablas de
los emuladores que acompar
ian al articulo, la mayoria
de los sislemas cuentan con
emuladores para Ms-Dos,

CREDITS O4

CREDITS 0.

Prepdrate a repartir ‘mamporros”.

que ademds suelen ser muy
eficientes. Esto es asi porque
muchos programadores no
se han habiluado a frabajar
en ofros sistemas como Win-
dows. Ademas, el MsDos se
deja “ver y tocar” per dentro,
lo que nos permite optimizar
mucho més los emuladores
para aprovechar al méaximo
los posibilidades del sisiema.
No ocurre asf con los emula-
dores de Ulima generacion
[como el de Nintendo 64 v
Playstation), que ufilizan libre-
rias 3D como Direct3D paro
simplificar un poco la elabe-
rocion del emulador,

UN POCO DE ,
TERMINOLOGIA

Algunos emuladores dispo-
nen de una inferfaz grdfica

que nos focilita la tarea de
cargar las ROMS (o image
nes de discol. Sin embargo
ofros funcionan directamente
desde la linea de comandos.
El hacerlos funcionar es una
farea engorrosa para algu-
nes usuarios y puede llegar a
ser imposible para los mas
novatos. Para facilitar esta
tarea, existen unas utilidades
externas a los emuladores
dencminadas lanzadores (o
frontend) que, medianie un
inferfaz gréfico, nos ayudan
en la carga de las ROMs.

Cuando emulamos un pro-
grama, reescribiéndolo con
codigo fuente que se comr
pilard en lo maquina desti-
no, estamos construyendo
un clénico. Hay que dife-
renciar un clénico de un

Que paciencia tiene que tener el camello.
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emulador. Por ejemplo, ima-
ginemos que gueremos jugar
al PacMan en nuestro PC.
Una dlternativa es construir
un emulador gue “entienda’”
las insfrucciones méquina de
la recreativa sobre la que se
cargaba el PacMan y des
pués ‘dumpear” el contenido
del cartucho @ un fichero del
ordenador, v ofra alternativa
es programar el PacMan
directamente con cédigo del
ordenador (estariamos pro-
gramando un clénico). Las
ventajas de los emuladores
sobre los clénicos son:

1.la ROM contiene el cartu-
cho criginal, exactamente
igual gue el de la méqui-
na recreafiva, con lo que
la copia del juego es
idéntica. Lo que hara que
no se ejecute igual gue
en la recreafiva seré la
calidad del emulador. Dis-
fintos emuladores de una
misma maquina visualiza-
ran las ROMs con mayer
o menor fidelidad ¢ la
maquina emulada.

2. Un emulador suele car-
gar varios juegos de la
maquina a emular, v el

\_

o EMULADORES DE CONSOLAS

clénico Gnicamente
simula uno [para el que
esta construido).

: QUIERES
BROGRAMAR UN
EMULADOR?

la tarea de desarrollar un
emulador no es sencilla, ni
estd indicada para progra-
madores con poca experien
cia. Sin embargo, contamos
con la ayuda de paginas
con documentacién sobre
desarrollo de emuladores

[como Emulation Program-

mers Resource (hitp:/ /www
.classicgaming.com/EPR/).

la idea bésica al constuir
un emulador es intentar
simular el comportamiento
hardware de una méquina
mediante un programa. la
labor de decumentacién
tiene que ser exhaustiva.
Ademas estan disponibles
en la Red los codigos fuen-
tes completos de algunos
emuladores famosos como

el SNES9X y el MAME,
con los que tendremos una
visién general de cémo
comenzar nuestro proyecfo.
En Espaiia hay dos proyec-
fos en estade de desarollo
muy prometedores; uno es el
Depom (Emulador con sopor-
te para ROMs de Neo Geo,
Neo Geo CD, arcades SNK
y Konami y ofro es el Spec
256 |Emulador de Spec-
trum). Podéis enconirar mas
informacion sobre los mismos
en las paginas de Emulatro-
nia (hitp: / /www.emulatro-
nia.com).

FUTURO DE LOS
EMULADORES

El futuro no puede ser mas
prometedor; constantemen-
te se sgcan nuevas versio-
nes de emuladores y las
paginas sobre el tema
aumentan cada dia. Sin
duda, los emuladores estdn
de moda; y no es para
menos. la idea de poder
disfrutar en tuv PC de un

videojuego de PlayStatio
de la méguina recreal
del salén de tu barrio
muy fentadora. zEl futur
imprevisible, pero sin dt
muy optimista para

usuarios de esas joyas
la programacién que |
hacen pasar tan bue
ratos frenfe a lo pantalla
nuestro ordenador. Un s
do y que lo emuléis bien

Paginas dedicadas
mundo de la emulacic
eEmulatronia (hifp:
www.emulafronia.co
Podriamos asegurar que
lo mejor pégina en cost
no de emulacion. Una
repleta de informaci6
con un disefio impacta
Sobresdliente.
sEmum@nia (hiip://w
emumania.com): Ofra ¢
web en castellanc dedic
al mundo de los emulc
res. De visita obligada,
e Emulair |hiip://persc
les. jet.es/gbman/e
lair/}: Una gran web

Maquina Emuladores Ultima
Emulada Recomendados Version
Atari 2600 226 1.35
Stellax i i i
Atari 5200 ABOO Emulator 0.98 / 0.86
Rainbow el -
Atari LYNX Handy 0.6 /0.4/0.02
Colecovision Colem 1O/1.01710
Game Boy No$Gmb i
Virtual GB 0.88/1,52/0.6
Gaome Gear Massage 0.8
MasterGear (Bl
Master Meka 0.2
System MasterGear { Wt s
Mega Drive KGen?8 0.4
Dgen VYZAT 1471008
Neo Geo Neorage Q.2
NeorageX 0.6
VR32 Mame (45216
Neo Geo CD NeoCD 0.45
Nintendo FWWiNes B30/ 05
(NES) Ines Q.10
Neasticle 32/0.42
Super Snes?X 1525702371726/
Nintendo
Nintendo 64 UltraHLE 1.0
TrueReality 1.3
Play Station Bleem! 1.4
PsEmu Pro 1.02
Virtual Game St. |2
Turbo Grafx HU6280 1.89
Magic Engine 0.9

Sistema

l’\/\SDOS
MsDos / Windows

MsDos / Linux

Windows / Mac
Windows/Mac /Linux

MsDos /Mac/Linux
MsDos
MsDos /Mae/Linux

MsDos
Linux/Mac

MsDos
Linux/MAC

MsDos
Windows/Mac/Linux

MsDos h

Windows
MsDos
MsDos
MsDaos / Linux
Mac
MsDas/Windows
MsDos/Mac/Linux/Win

Windows
Mac
Windows [Cemerciall
Windows
Mac [Comercial)
Windows
MsDos

Dénde conseguirlos

hitp:/ /vwww. whimsey.com/z26 /226 himl
htip:/ /stella. atari.org
hitp: /' / stellax.8m.com/
htto: / /cas3.zlin.vutbr.cz/~stehlik/a800.him
htto: / / wiww. shenleyfields.demon. co.uk/rainbow. himl
http:/ /www.dysfunciion.demon.co.uk
http: / /infernetter.com /titan /software /index. himl
http:/ /emu.simplenet.com /lynx/
http: / / members.xoom.com/ColEmDos/
htip:/ /www.emulafion.net/coleco/
http:/ /www.komkon.org/fms/CalEm
http: / /weww.work.de/ nocash/gmb.him
htp:/ /emulation.net/gameboy/
hito: / /www.komon.org/fms /VGB/
hitp: / /www.enterspace.org/ world /massage. him
hitp: / /www.komkon.org/fms/MG/
http: / /www.kemkon.org/ ~stiles/emulation/sega/
http: / /www.classicgaming.com/meka
hito: / /. komken .org/fms /MG /
hitp: / /wewww komkon.org / ~stiles /emulation/sega/
http:/ /www.emuinews.com/kmlempire /
hitp: / / waww.dimnt.com/
hifp: / /\www. humboldt 1 .com/~ognir/dgen-sdl. himl

tp:/ /home5 swipnet.se/~w-50884 /emulator /rage.htm

hito:/ /underworld fortunecity.com/simulator /527 /
hito: / /e illusion-city.com/neo/index. him

htto: / /fwnes.davesvge.com/
hitp: /' /. emulation.net/ninfendo/

hitp: //207.5.92.43/

hitp: / / ulirahle. emugaming.com/
htto:/ /mir.aht.dk/
hitp: / /www.bleem.com/
hitp: / /www. psemu. net
hito: / /wwaw.virtualgamestation.com/
hite: / /vwww. hu6280.com/
ntto: / /www. magicengine.com/
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o EMULADORES DE MAQUINAS RECREATIVAS ~

Magquina Emuladores Ultima Sistema Dénde conseguirlos
Emulada Recomendados Version
e N ] Callus 0.42 MsDos/Win@5 /WinNT http: / /www.maelsirom net/callus/
hitp: / /weww.angelfire.com /wa /freddy7 7 /project. himl
Recreativas Hive 1.03 Windows http: / / hive.speedhost.com/
Recreativas Juno First 1.23 Windows hitp: / /kebbs.gen.nz/users/chrish/
Recreativas Mame 0.35 MsDos hifp: / / mome. refrogames.com
Mame 32 0.35 Windows htip:/,/www.classicgaming.com/mome32
Mac Mame 0.35 Mac hitp:/ / www.macmame.org
X Mame 0.36 Linux http:/ /xmame.refrogames.com
Recreativas M7 2 @35 MsDos http: / / www.system | 6.com/m7 2 himl
Recreativas Rage 09 MsDos hT!pi/;"homeS,swipnetse/~w50884/’emulo%‘os/ruge.hhn
Recreativas Raine 0.25 MsDos http:/ /www.rainemu.com/
Recreativas Retrocade 1.2 MsDos hitp: / /www.retrocade. com/
Recreativas Shark 3.1 MsDos hitp: / /www.c64 .org/ ~magnus/
Recreativas Sparcade 2.95 MsDos hitp: / /www. hubcap.demon.co.uk/sparcade. him
Recreativas System16 0.82 MsDos http:/ /www.system 1 &.com
{Segal 0.80 Windows http:/ /abyss.movi r;gpeop‘\e.ﬂei/s] 6w 32 himl
kit 0.76Llinux hitp: //election.et tudelft.nl/ ~jdegoede/sysiem 16 himl 9
destaca por sus confenidos. www. classicgaming.con  eCassic Gamming buena coleccién de roms 05/): Emulacién en gene-
En cosieli;:o. /EPR/):Una recopilacion de (http: // www.classicgar para fus emuladores foveritos. ral. En castellanc.
eRetrogames |(hilp:// codigos fuente e informacion ming.com): Unc direc-  eKonami Information  eFrontrash (hito://come. o
wwww.refrogames.com/): Muy técnica para que hagas tu cién que conocen fodos Page (hifp://members.xcom /honiosh); B lonzodor universd,
buena pagina con abundante propio emulador. Una pagr los amantes de los emu- .com/KonamiS/): Mucha que adenés esth en espond,
informacion v enkaces. na imprescindible. ladores. En inglés. informacién en castellano e ArcadeAtHome (http:
o Emux |hitp: //www. emux. -Emuﬂlﬁon Xtress (htp:  eEl Mundo gel Spec- sobre los juegos de Konami. / Fwww. ArcadeAtHome.c
com/|]: Otra gran pégina / /web jet.es/zipib): Pagi- trum (hiip://www.aria-  ePagina de K (hitp:// om/): Gran cantidad de

con infinidad de roms. jNo
te lo puedes perderl
eRoms Online (hip://
roms.vghg.com/}: Roms,
roms, roms...shemos dicho
ROMS 2
eRom List (hitp://www.
romlist.com: Més y mas roms.
eGeoshock (hiip://geos-
hock.dhs.org/downloads/).
eEmu Search (hiip://
users. iol.it/fmaida/emuse-
arch/): Un completo buscar
dor del mundillo de los
emulodores, Para que no
malgastes tu tiempo.
sEmulation Program-
mers Resource [hip://

na dedicada a la emula-
cién. En castellano.

eTop Snes (hiip://come.
to /topsnes): Todas las
roms para los emuladores
de Super Nintendo.

eSnes Emustation
(http:// members.ripod,
com/~papmj/inicio. him]:
Una pagina dedicada
exclusivamente a los emule-
dores de SNES, con noti-
cias, roms...

sDaves Video Games
Classics (hitp://www.
davesvge.com/): Una de las
mejores webs en inglés sobre
emuladores. jNo te la piercos!

kis.es/ ~tecnilin/spectrum.h
tm): El fitulo lo dice todo.
De visita obligada si algwr
na vez tuviste un Spectrum.

eCallus en Espaiiol
(hitp:// www.civ.es/USERS
/mmet/}: Especializada en
emuladores de recreativas.

oFTP Sinclair (fip://fip.
nvg.unit.no/pub/sin-
clair/snaps/): Un servidor
ftp donde encontraras
todos los juegos de Spec
trum para que recuerdes
viejos fiempos. El paraiso
de los nostalgicos.

o Lukas Wachter (hiip://
wwwlukaswachterch/): Una

personales.mundivia.es/pe
rsonales/fcalandra/): Con-
fiene informacion de emular
dores en general, entrevis:
tas a programadores de
emuladores espafioles...

e Kartuchos son ROMS
http: / /\www.spaceports.co
m/ ~ksroms): Agui podras
encontrar un arsenal de
ROMS para tus emuladores.

eT@lfi's World |htip://
pagina. de/falfi): Dedicada
a los emuladores de Ninten-
do64 y PlayStation.

e Mega-Emulacién (hito:
/ /www.geocities.com
/Holhywood/Agency/ 19

roms para Mame.
eDeepSpaceb {hitp://

www.deepspaced.com/|:

Muchas roms de Mame.

© Game Boy Land [nip://
members.es.fripod.de/gblan
d//): Especiclizada en Game
Boy. Muy buena.

o cf4 |hip:/ /members. xoom
.com/cf4/); Dedicada a
Super Nintendo.

¢Neo Geo Roms (hip://
members.xoom.com/epsionz).

sPossi’'s Konami MSX
Page (http:/ /dynamo.gecl.
msu.n/msx/): Dedicada a los
juegos que la compaiia

Konami saco pora MSX. +

o EMULADORES DE ORDENADORES N
Maquina Emuladores Ultima Sistema Dénde conseguirlos
Emulada Recomendados Version
AmigaWin UAE 0.88 Windows hitp:/ /www.codepoet.com/UAE
Dos UAE 0.75 MsDos ht!p:/,/members.xsom.(om/ggoederb”dosume/lndex.html
UAE Unix 0.69 Linux htto: / /www.freiburg linux.de/~uae/
Apple Il ApplePC 2.52 MsDos fip: / / users.aol.com/davidells /ApplePC/
Afari ST Pacitist 0.49 MsDos hitp: / £ www. pcciFist.fa?oidesign,com/
TosBax 1.08 Windows hite: / Fwww.emuclassics.com/ tosbox/
Amstrad CPC Caprice 32 1. 121 MsDos htip: / /www.classicgaming.com/cpe/
CPE T
Commodore CCS 64 2.0 MsDos / Windows hﬁp:/'/www.compu!efbmins.com,f'ccséd,d(:wn.h%m
654 Powerb4 iz Mac www.auto. tuwien.ac.at/ ~lieger/Powero4 /Power64 himl
Macintosh Executor 2.0 MsDos/Windows http:/ /www.ardi.com/ 2
(Mac] Basilisk 0.7 Comercial| hitp: / /www.unimainz.de,/ ~bauec002 /B2Main. himl
Windows
MSX BrASX Vi) MsDos ht!pL/’/www.lsi,uspbr/~ric0rdo,/"brmsx.hlm
FMSX 1.6/1.5 MsDos/Linux/Mac/Win hﬁ,p:/'/'www,komkon.0!?,/-dekoge|/'fmsx,htnﬂ
hﬁp:/,"www,emu.otion.net/msx/’
Spectrum R8O 0.09 MsDos htip: / / personal.redestb.es/raulgomez/r80. him
Spec256 1.2 MsDos hitp: / /wwaw. philosys.de / ~kunze/ xzx/
TZX 2.91 Linux hilpt,-"/'w«mv‘geocw’ties.com.-”SiFicon\."oiley,a’Buy,/Q’\?E 2y
ZX32 1.03 Windows :
\ y,
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